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LEIS TRABALHISTAS (CLT), para atender as necessidades da area de Transportes (Motoristas ¢ Motoqueiros) da Procuradoria-Geral do Estado, de acordo
com as especificagdes e quantitativos previstos no Anexo I — Termo de Referéncia do edital, em favor da empresa FUTURA SERVICOS PROFISSIONAIS
ADMINISTRATIVOS EIRELL, pelo Valor Global de R$ 408.978,40 (quatrocentos e oito mil, novecentos e setenta e oito reais e quarenta centavos) para
um periodo de 12 (doze) meses. Fortaleza, 27 de outubro de 2021.
Joao Régis Nogueira Matias
PROCURADOR-GERAL EXECUTIVO DE CONTENCIOSO GERAL E ADMINISTRATIVO
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TERMO DE RECONHECIMENTO DE DiVIDA. PAGAMENTO POR INDENIZACAO. PROCESSO N°07833819/2019,
REFERENTE A MAO DE OBRA TERCEIRIZADA.
O PROCURADOR-GERAL DO ESTADO DO CEARA, no uso das atribui¢des que lhe confere o artigo 8° da Lei Complementar n°. 58, de 31 de
margo de 2006 e o Decreto n°. 28.662, de 08 de margo de 2007. CONSIDERANDO as informagdes e documentos existentes no processo n°. 07833819/2019,
referente a solicitagdo de pagamento de servigos de mao de obra terceirizada, correspondente ao periodo de 01 de janeiro a 27 de maio de 2018, referente a
CCT 2018, Empresa Solucdo Servigos Comércio e Construgdo Eireli.; CONSIDERANDO que os servigos foram prestados pela contratada, havendo saldo
devedor por parte da Procuradoria-Geral do Estado do Ceara, para liquidagéo do débito. RESOLVE:
Reconhecer a obrigagdo de pagar o valor de RS 38.513,53 (trinta e oito mil, quinhentos e treze reais e cinquenta e trés centavos) pelos servigos
prestados no periodo de 01 de janeiro a 27 de maio de 2018, a titulo de indenizagdo, nos termos do paragrafo tnico do artigo 59 da Lei n°8666/93.
Este Instrumento entra em vigor na data de sua assinatura.
PROCURADOR-GERAL DO ESTADO DO CEARA, em Fortaleza, 11 de outubro de 2021.
Rosa Maria Chaves
COORDENADORA ADMINISTRATIVO-FINANCEIRA
Juvéncio Vasconcelos Viana
PROCURADOR-GERAL DO ESTADO

CONTROLADORIA E OUVIDORIA GERAL DO ESTADO

EDITAL DO 2° HACKATHON DA INTELIGENCIA CIDADA
INOVACAO PARA EMPODERAR O CIDADAQ NA UTILIZACAO DOS DADOS DISPONIBILIZADOS
NO CEARA TRANSPARENTE
A CONTROLADORIA E OUVIDORIA GERAL DO ESTADO - CGE, inscrita no CNPJ n°. 05.541.428/0001-65, com sede na Av. General Afonso Albu-
querque Lima, s/n° - Centro Administrativo Governador Virgilio Tavora, 2° andar — Edificio SEPLAG, Cambeba, Fortaleza/CE, torna publica a abertura
das inscri¢des para o CONCURSO DE PROJETOS DE INTELIGENCIA CIDADA, em observagio as dlsposmoes da Lei n°® 8.666, de 21 de junho de
1993 e suas alteragdes. Regulamento do concurso 1. Disposi¢des gerais 1.1. O Hackathon da Inteligéncia Cidada ¢ um concurso destinado a cidadaos e
publico estudantil com conhecimentos multidisciplinares para criagdo de formas inovadoras de interpretar e visualizar os dados disponibilizados no Ceara
Transparente do Governo do Estado do Ceara por meio de protdtipos de solugdes tecnologicas baseadas em interfaces digitais (softwares, sites, apps, chatbots
etc), que traduzam e facilitem seu uso e acesso aberto. 1.2. Os prototipos devem necessariamente trazer beneficios para a comunidade a partir da melhora da
transparéncia do governo. 1.3. A realiza¢do do concurso ¢ de responsabilidade da Controladoria e Ouvidoria Geral do Estado do Ceara (CGE), que podera
contar com o apoio de organizacdes ligadas as areas de educacdo e inovagdo. 1.4. O Hackathon da Inteligéncia Cidada contempla uma competi¢cdo com o
objetivo de premiar os melhores projetos desenvolvidos durante o periodo do evento (trés em cada categoria de inscri¢do — para mais detalhes sobre as
categorias visualizar o item 5), nos termos regulados por este documento. 1.5. Poderdo constituir equipes e se inscrever cidadios e estudantes de nivel médio
de escolas publicas do Estado do Ceara, que se sintam capazes de propor novas formas de se interpretar e disponibilizar a visualizagdo dos dados abertos do
Governo do Estado do Ceara, por meio de solugdes tecnologicas baseadas em interfaces digitais (softwares, sites, apps, chatbots etc.). 1.6. Os participantes
deverdo, obrigatoriamente, utilizar os dados abertos e a estrutura de dados abertos do Governo do Estado do Ceara relacionadas no item 7.3 do presente
documento e acessiveis pelo hotsite do concurso (https://www.cge.ce.gov.br/hackathon). 1.7. Poderdo ser utilizadas outras bases de dados oficiais (bases de
dados secundarias) conquanto que, nas solu¢des apresentadas, tais bases aparecam de forma combinada com aquelas listadas no item 7.3 do presente docu-
mento, também acessiveis no hotsite do concurso (https://www.cge.ce.gov.br/hackathon), e que oferecam solugdes aos desafios apresentados. 1.8. Todas as
solugdes desenvolvidas resultantes deste evento devem ser disponibilizadas de forma aberta e com licenga livre para serem utilizadas como exemplos de
aplicacoes de dados abertos. 1.9. Ficam impedidos de constituir equipes, pessoas com vinculo com a Controladoria e Ouvidoria Geral do Estado do Ceara.
1.9.1. A fim de garantir total isengdo, os avaliadores assinardo declarag@o atestando ndo possuir parentesco em linha reta, colateral ou afim, até o terceiro
grau com os membros das equipes concorrentes. 1.10. A premiagdo ¢ de responsabilidade unica e exclusiva da Controladoria e Ouvidoria Geral do Estado
do Ceara. 1.11. Os valores informados da premiagao sdo brutos. Impostos e encargos aplicaveis serdo retidos a fim de se chegar ao valor liquido para paga-
mento. 2. Etapas do concurso 2.1. Etapa 1 — Organizagao e inscrigdes das equipes. 2.2. Etapa 2 — Apresentag@o on-line e sele¢do dos vencedores. 3. Datas e
locais 3.1. Inscrigdes dos projetos: de 29 de outubro a 13 de dezembro de 2021 (23h59 BRST). Local: https://www.cge.ce.gov.br/hackathon. 3.3. Antncio
dos finalistas: 16 de dezembro de 2021. Local: https://www.cge.ce.gov.br/hackathon. 3.4. Apresentagdes dos projetos finalistas de cada categoria e premiagdo
dos vencedores: de 21 de dezembro de 2021. 4. Premiagdes 4.1. Categoria Gamer/Jogos Educativos para difusdo da transparéncia e controle social 4.1.1.
Primeiro colocado: R$ 20.000,00 4.1.2. Segundo colocado: R$ 15.000,00 4.1.3. Terceiro colocado: R$ 10.000,00 4.2. Categoria Solugéo mobile para difusdo
da transparéncia e controle social 4.2.1. Primeiro colocado: R$ 20.000,00 4.2.2. Segundo colocado: R$ 15.000,00 4.2.3. Terceiro colocado: R$ 10.000,00
4.3. Categoria Estudante de Ensino Médio 4.3.1. Primeiro colocado: R$ 7.000,00 4.3.2. Segundo colocado: R$ 5.000,00 4.3.3. Terceiro colocado: R$ 3.000,00
4.4. O membro indicado no item 5.6 do presente edital sera o responsavel por receber a premiagao, se for o caso, e realizar o rateio entre os demais membros
integrantes da equipe. 4.5. Os componentes das equipes qualificadas para a final receberdo Certificado com Mengdo Honrosa. 5. Inscrigdes e envio das
propostas 5.1. Inscrigdes e submissoes realizadas ap6s o horario estipulado no item 3.1 serdo automaticamente desclassificadas. 5.2. As inscri¢des e envio
das propostas serdo realizadas exclusivamente pelo preenchimento do Formulario Google, com o apoio do Google Drive, sendo, portanto, necessario que o
membro do grupo responsavel pelo envio esteja autenticado em uma conta pessoal do Google (Gmail), disponivel no hotsite do evento: (https://www.cge.
ce.gov.br/hackathon). 5.3. O envio das propostas devera ser feito por meio de 1 (um) arquivo em formato PDF com no maximo 100 (cem) MB de tamanho
contendo textos, imagens e hiperlinks para prototipos (se houver). 5.4. Poderdo constituir equipes, sem restri¢do, cidaddos com conhecimentos multidisci-
plinares (académicos) ou experiéncia acumulada aderente aos propoésitos da hackathon. 5.5. E vedada a participagéo de servidores e colaboradores da CGE-CE
e da comissdo julgadora, conforme estabelece o item 1.9, na formagdo das equipes que irdo participar do Concurso na qualidade de competidores. 5.6. As
inscri¢des sdo realizadas por equipes com no minimo 2 (dois) e no maximo 5 (cinco) integrantes. 5.7. A indicagéo da lista de membros das equipes devera
ser feita no momento da inscri¢do. 5.8. Um dos membros da equipe devera se identificar como o responsavel pela equipe e disponibilizar, obrigatoriamente,
seu e-mail e telefone para contato. 5.9. As inscrigoes poderdo ser realizadas em trés categorias: Gamer/Jogos Educativos, Solugdo mobile para difusdo da
transparéncia e controle social e Estudantil. 5.9.1. Categoria Gamer/Jogos Educativos para difusdo da transparéncia e controle social: aplicar conhecimentos
técnicos em informatica, programagao e design, para criar jogos on-line (individuais ou coletivos), e aplicativos para tablets e smartphones. As solugdes
propostas devem promover a divulgacao do controle social de forma ludica e, ao mesmo tempo, educativa, em torno de temas relacionados a transparéncia
e ética. 5.9.2. Categoria Solugdo mobile para difusdo da transparéncia e controle social: contribuir para aproximagao entre a geragdo de tecnologias e sua
efetiva adog@o, com necessidade de mecanismos de difusao de informagdes tecnologicas e de levantamento de demandas de pesquisa com melhor eficiéncia
e velocidade. 5.9.4 Categoria Estudante de Ensino Médio: a equipe devera ser composta exclusivamente por estudantes de escolas publicas de ensino médio
do Estado do Ceara com tematica livre. 5.10. A participagdo no Concurso implica: 5.10.1. Autorizagdo do (s) autor (es) para utilizagdo pela CGE-CE, a titulo
universal, definitivo e gratuito, ao ptblico em geral, todo e qualquer tipo de comunicagao, divulgagio, veiculagao e, enfim, publicidade e promogao relati-
vamente ao seu nome, imagem e voz, em qualquer meio, incluindo eletronicos e na internet, desde que vinculado ao presente concurso; 5.10.2. Autorizagdo
do (s) autor (es) para utilizagdo, a titulo universal, definitivo e gratuito, ao publico em geral, das ideias e solugdes tecnologicas apresentadas. 5.10.3. Os
participantes firmarao, em favor da CGE-CE, o Termo de Cessédo de Direitos de Autor que ¢ anexo deste Regulamento. 6. Desafios 6.1. Propde-se a criagdo
de conceitos, prototipos e outros artefatos para a apresentacdo de ideias que explorem a interpretagao e visualizagdo dos dados abertos do Governo do Estado
do Ceara. 6.2. A elaboragdo de ideias para a participagdo no concurso ndo ¢ limitada a engenharia de software. Portanto, a implementagao das ideias propostas
em codigos de programagao ndo ¢ obrigatoria. Contudo, solugdes derivadas de engenharia de software serdo agraciadas nos quesitos de avaliagdo na fase
final. Para maiores detalhes, verificar o item 10 do presente regulamento. 6.3. Exemplos de como as ideias podem se materializar: 6.3.1. Cria¢do de jogos
on-line (individuais ou coletivos) e aplicativos para tablets e smartphones. 6.3.2. Site com visualizagdo de dados. 6.3.3. Canal de noticias para disparar via
Whatsapp. 6.3.4. Pagina de informagdes nas redes sociais. 6.3.5. Relatorios customizados por associag@o de bairros (niimero de funcionarios publicos, horas
trabalhadas, gastos de custeio, investimentos, nimero de atendimentos por areas-chave escolhidas). 6.3.6. Acompanhamento do Planejamento Plurianual
(PPA). 6.3.7. Ferramentas tecnologicas de solu¢ao para LGPD, Covid-19 ou de combate a corrupgao 6.4. A ideia deve se materializar em artefatos que possam
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ser explicados e demonstrados, sejam eles: prototipos navegdveis ou estaticos, solugdes integradas com redes sociais, videos, infograficos, dentre outros
artefatos visuais e sonoros que a equipe julgue relevantes e adequados para a apresentagdo da proposta elaborada. 7. Dados disponiveis 7.1. E obrigatodria a
utiliza¢do de pelo menos uma das bases de dados abertos do Governo do Estado do Ceara acessiveis pelo hotsite do concurso (https://www.cge.ce.gov.br/
hackathon). 7.2. E obrigatorio que se considere a estrutura atual dos dados Governo do Estado do Ceara para a proposic¢do de solugdes. 7.3. Serdo disponi-
bilizados aos participantes os dados de: 7.3.1. Despesas por Nota de Empenho 7.3.2. Servidores Publicos. 7.3.3. Contratos e Convénios. 7.3.4. Obras. 7.3.5.
Despesas Coronavirus — COVID19. 7.4. Se desejado, as equipes poderdo utilizar outras bases de dados oficiais (bases de dados secundarias, como por exemplo
IntegraSUS) conquanto que, nas solugdes apresentadas, tais bases aparegam de forma combinada com ao menos uma das bases de dados listadas no item 7.3
do presente documento, acessiveis no hotsite do evento (https://www.cge.ce.gov.br/hackathon), e que oferegcam solugdes aos desafios apresentados. 8. Selegdo
dos finalistas 8.1. Serdo selecionados 5 (cinco) equipes finalistas para cada categoria. 8.2. A avaliagdo das propostas sera realizada entre os dias 14 a 16 de
dezembro de 2021 pela comissao julgadora da fase eliminatéria. 8.3. A comisséo julgadora serd composta por membros indicados pela CGE. 8.4. A lista de
finalistas ficara disponivel no hotsite (https://www.cge.ce.gov.br/hackathon) do concurso para consulta publica. 9. Fase final e sele¢ao dos vencedores 9.1.
A fase final sera realizada de forma virtual no dia 21 de dezembro de 2021, em link e plataforma digital a ser informada pela equipe organizadora do evento
aos participantes. 9.2. No dia do evento final, devera participar ao menos 2 (dois) representantes de cada equipe finalista para a realizagdo do sorteio da ordem
das apresentagdes. 9.3. Cada equipe tera 15 (quinze) minutos para realizar uma apresentagao e defesa oral sobre a proposta elaborada. 9.4. Os recursos para
apresentacdo da defesa oral sdo de responsabilidade das equipes, devendo-os fazer na forma do item 9.1. 9.5. A apresentag@o s6 podera ser feita pelos inte-
grantes da equipe, ndo sendo permitida a utilizagdo de terceiros ou pessoas que ndo estejam inscritas na lista de membros da equipe. 9.6. Ao final de cada
apresentacdo, os membros da comissdo julgadora da etapa final avaliardo a proposta segundo os critérios presentes neste regulamento. 9.7. Sera realizada a
média das notas de cada membro da comissao julgadora e gerado um ranking de classificagdo das equipes. 9.8. Os vencedores serdo anunciados e as premia-
¢Oes serdo entregues, conforme datas dispostas no item 3. 10. Critérios de avaliagdo 10.1. Na fase eliminatoria: 10.1.1. Cada equipe sera avaliada pelos
membros da comissdo julgadora da fase eliminatoria, que analisaram as propostas enviadas dando notas de 0 a 10 para os critérios abaixo: 10.1.1.1. Hetero-
geneidade da equipe: equipes com variedade de género (masculino e feminino), constando na equipe pelo menos uma integrante do género feminino. 10.1.1.2.
Relevancia: sera avaliado o potencial de impacto da solu¢@o em prol da cidadania, da inclusdo, de melhoria do servigo piblico e de controle social. 10.1.1.3.
Criatividade: o quanto a ideia ¢ inovadora e destaca-se em relagdo a praticas ja existentes. 10.1.1.4. Design: o quanto a solugéo proposta é simples, intuitiva
e amigavel para os cidaddos, atendendo os aspectos visuais das cores utilizadas pelo Estado, e principalmente o aspecto funcional. 10.1.1.5. Viabilidade: sera
avaliado o quanto a proposta ¢ condizente e viavel com a realidade da estrutura dos dados abertos do Governo do Estado do Ceara. 10.1.2. As notas dadas
por cada membro da comissdo nos cinco critérios passardo por um calculo de média ponderada e resultardo na nota final de cada avaliador. 10.1.3. Os pesos
dos critérios na média ponderada sdo: 10.1.3.1. Heterogeneidade da equipe: peso 1 10.1.3.2. Relevancia: peso 4 10.1.3.3. Criatividade: peso 2 10.1.3.4.
Design: peso 1 10.1.3.5. Viabilidade: peso 3 10.1.4. Estabelecidas as notas finais de cada membro da comissdo, ¢ feita uma média simples somando-se as
notas dos membros. 10.1.5. Sera gerado um ranking das equipes a partir da nota final de cada um. 10.1.6. No caso de empate entre duas ou mais equipes, o
primeiro critério de desempate sera a nota original, portanto sem as ponderagdes. 10.1.7. No caso de permanecer o empate entre duas ou mais equipes, o
segundo critério de desempate sera a data e o horario do envio: a equipe que tiver feito a submissao antes, prevalecera. 10.1.8. As 5 (cinco) primeiras equipes
do ranking da Categoria Games/Jogos Educativos serdo classificadas a fase final do concurso. 10.1.9. As 5 (cinco) primeiras equipes do ranking da Categoria
Solug@o Mobile serdo classificadas a fase final do concurso. 10.2. Na fase final: 10.2.1. Cada equipe sera avaliada por todos os membros da comissdo julga-
dora da fase final que analisaram as propostas apresentadas, dando notas de 0 a 10 para os critérios abaixo: 10.2.1.1. Relevancia: sera avaliado o potencial
de impacto da solugdo em prol da cidadania, da inclusdo, de melhoria do servigo publico e de controle social. 10.2.1.2. Criatividade: o quanto a ideia ¢
inovadora e destaca-se em relagdo a praticas ja existentes. 10.2.1.3. Design: o quanto a solug@o proposta ¢ simples, intuitiva e amigavel para os cidadaos,
atendendo os aspectos visuais das cores utilizadas pelo Estado, e principalmente o aspecto funcional. 10.2.1.4. Viabilidade: sera avaliado o quanto a proposta
¢ condizente e viavel com a realidade da estrutura dos dados abertos do Governo do Estado do Ceara. 10.2.1.5. Apresentagdo: sera avaliada a qualidade da
apresentagdo virtual no que diz respeito a organizagdo dos argumentos e raciocinio de defesa da proposta desenvolvida. 10.2.2. As notas dadas por cada
membro da comissdo nos cinco critérios passardo por um calculo de média ponderada e resultardo na nota final de cada avaliador. 10.2.3. Os pesos dos
critérios na média ponderada sdo: 10.2.3.1. Relevancia: peso 4 10.2.3.2. Criatividade: peso 2 10.2.3.3. Design: peso 1 10.2.3.4. Viabilidade: peso 3 10.2.3.5.

FSC Apresentagdo: peso 1 10.2.4. Estabelecidas as notas finais de cada membro da comissio, ¢ feita uma média simples somando-se as notas de todos os membros.
ifseorg 10.2.5. Sera gerado um ranking das equipes a partir da nota final de cada um. 10.2.6. No caso de empate entre duas ou mais equipes, o primeiro critério a ser
MISTO utilizado para desempate ¢ a nota da fase de pré-qualificagdo. 10.2.7. Permanecendo o empate, o segundo critério a ser utilizado para desempate ¢ a data e o
Jpuslisretd horario do envio da proposta para a fase eliminatoria: a equipe que tiver feito a submissao antes, prevalecera. 10.2.8. As equipes serdo premiadas em confor-
responsavels midade com o que foi estabelecido no item 4 do regulamento. 11. Disposigdes finais 11.1. Os organizadores do evento podem realizar a publicagdo de aditivos
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ao presente regulamento no decorrer da realizagdo do concurso. Os eventuais aditivos, caso surjam, serdo disponibilizados no hotsite do concurso (https://
www.cge.ce.gov.br/hackathon). 11.2. Davidas sobre o regulamento ou sobre o concurso podem ser enviadas para os organizadores nos enderecos de e-mail:
hackathon@cge.ce.gov.br. 11.3. Quaisquer ambivaléncias nas interpretagdes do presente regulamento serdo dirimidas pelos seguintes membros da Comissao
Organizadora: 11.3.1. Matheus Borges 11.3.2. Caio Petronios 11.4. Todos que preencherem o formulério de inscricdo do Hackathon da Inteligéncia Cidada
automaticamente concordam com os termos estabelecidos neste regulamento. CONTROLADORIA E OUVIDORIA GERAL DO ESTADO DO CEARA,
em Fortaleza, 29 de outubro de 2021.
Aloisio Barbosa de Carvalho Neto
SECRETARIO DE ESTADO CHEFE DA CONTROLADORIA E OUVIDORIA GERAL DO ESTADO

SECRETARIAS E VINCULADAS
SECRETARIA DE ADMINISTRACAO PENITENCIARIA

EXTRATO DE ADITIVO AO CONTRATO N°057/2015
I - ESPECIE: DECIMO SEGUNDO TERMO ADITIVO - REPACTUACAO DO CONTRATO N°. 057/2015; I - CONTRATANTE: SECRETARIA DA
ADMINISTRACAO PENITENCIARIA - SAP, doravante denominada CONTRATANTE, CNPJ/MF sob o n® 07.954. 530/0001-18; Il - ENDERECO: Rua
Tenente Benévolo, n° 1055, bairro Meireles, CEP: 60.160-040 - Fortaleza-Ce; IV - CONTRATADA: PRISMA VIGILANCIA EIRELI CNPJ sob o n°
11.206.453/0001-95,; V - ENDERECO Rua Livio Barreto, n® 95, Joaquim Tavora, Fortaleza - CE, CEP: 60.130-110, Fone: (85) 3246. 1221 VI - FUNDA-
MENTACAO LEGAL: Lei n°. 8.666/1993 c/c/ art. 385 do Codlgo Civil (Lei n.° 10.406/2002); VII- FORO: Fortaleza-CE; VIII - OBJETO CONCEDER
A REPACTUACAO DO CONTRATO N°. 057/2015/SAP, em decorréncia do reajuste de 5,45% (cinco virgula quarenta e cinco por cento); IX - VALOR
GLOBAL: R$ 29.468,76 (vinte e nove mil quatrocentos e sessenta e oito reais e setenta e seis centavos), X - DA VIGENCIA: a partir de sua assinatura;
XI - DA RATIFICACAO: Permanecem inalteradas todas as demais clausulas e - condigdes do Contrato n° 057/2015/SAP, ndo expressamente modificadas
por este Termo Aditivo.; XII - DATA: 14 de outubro de 2021; XIII - SIGNATARIOS: LUIS MAURO ALBUQUERQUE ARAUJO, SECRETARIO DA
ADMINISTRACAO PENITENCIARIA IVIGNA GONDIM MONTENEGRO ALMEIDA, PRISMA VIGILANCIA EIRELI ¢ ANTONIO JAIME QUEIROZ
MONTEIRO, GESTOR DO CONTRATO .

Luis Mauro Albuquerque Aratijo
SECRETARIO DA ADMINISTRACAO PENITENCIARIA
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. EXTRATO DE ADITIVO AO CONTRATO N°076/2017
I - ESPECIE: OITAVO TERMO ADITIVO - REPACTUAGCAO DO CONTRATO N°. 076/2017; IT - CONTRATANTE: SECRETARIA DA ADMINIS-
TRACAO PENITENCIARIA - SAP, doravante denominada CONTRATANTE, CNPJ/MF sob o n° 07.954.530/0001-18; III - ENDERECO: Rua Tenente
Benévolo, n° 1055, bairro Meireles, CEP: 60.160-040, Fortaleza-Ce; IV - CONTRATADA: FA2F ADMINISTRACAO E SERVICOS LTDA - EPP., CNPJ
sob 0 n° 03.563.322/0001-37; V - ENDERECO: Rua Rocha Lima, N° 1260, Joaquim Tavora, em Fortaleza/CE, CEP: 60.055-254; VI - FUNDAMENTACAO
LEGAL: Lei n°. 8.666/1993 c/c/ art. 385 do Codigo Civil (Lei n.° 10.406/2002);; VII- FORO: Fortaleza-Ce; VIII - OBJETO: CONCEDER A REPACTU-
ACAO DO CONTRATO N°. 076/2017/SAP, em decorréncia do reajuste de 5% (cinco por cento); IX - VALOR GLOBAL: R$ 52.670,04 (cinqiienta e dois
mil seiscentos e setenta reais e quatro centavos), X - DA VIGENCIA: a partir de sua assinatura; XI - DA RATIFICACAO: Permanecem inalteradas todas as
demais clausulas e condi¢des do Contrato n® 076/2017/SAP, ndo expressamente modificadas por este Termo Aditivo. ; XII - DATA: 14 de outubro de 2021;
XIII - SIGNATARIOS: LUIS MAURO ALBUQUERQUE ARAUJO, SECRETARIO DA ADMINISTRACAO PENITENCIARIA JOSE ORLANDO
MESQUITA LINS, FA2F ADMINISTRACAO E SERVICOS LTDA - EPP ¢ ANTONIO JAIME QUEIROZ MONTEIRO, GESTOR DO CONTRATO .

Luis Mauro Albuquerque Araiijo
SECRETARIO DA ADMINISTRACAO PENITENCIARIA

sksdck skokok skokok



